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Тобто, виходить, треба запобігти самому виходу на риболовлю, чи не так?

　Навіть якщо вдасться стримати збитки від Хвилі, розбурхане море не зупиниш.

　Звісно, є ймовірність, що море не розбурхається... але це надто вже ненадійно.

　До речі, щойно Покидьок просив батьків Еклер, щоб ті наловили рідкісної риби, бо свиноматка повертається.

　Це стосується листування між Покидьком і батьками Еклер.

　Схоже, свиноматка захотіла страву з рідкісної риби. У листі Покидьок передав це прохання.

　Хвилю викликало основне тіло свиноматки... а оскільки вона, схоже, є його кінцівкою, то, виходить, вона зробила так, щоб збитків було більше?

　Свиноматко... ти навіть тут примудрилася створювати жертв?


　Так чи інакше... через бажання свиноматки це село погнали на незапланований вихід у відкрите море.

　І через це старша сестричка, яка має високу бойову силу, покинула село — це беззаперечно.

　Треба подумати, як зробити, щоб вони не вийшли в море... у крайньому разі, можна просто пробити всі човни, і тоді нікуди не попливуть.

　Гей-гей... Батько та інші в моїй голові, та й решта кролелюдів, дивляться на мене як на дурня, але це зовсім не проблема!

　Достатньо просто розтрощити човни перед самим відплиттям!

　«Занадто ти прямолінійний, Мотоясу...» — здається, лагідний Батько каже щось таке, але це ж простий спосіб.

　Море все одно розбурхається, і човни все одно не використаєш, тож і шкоди не буде.

　Головне — обрати правильний момент для руйнування.

　Ось і вирішено! — один пункт перевірки в голові подолано.


　Далі — батьки Еклер. Це теж через битву на місці Хвилі.

　У них маєток у сусідньому містечку неподалік.

　Кажуть, коли батьки Еклер загинули, работорговці накотили на ці землі, які були дружньою територією для напівлюдей.

　А ще Церква Трьох Героїв змовилася з Покидьком і просувала перетворення напівлюдей на рабів.

　Крокодил теж постраждав від цієї події — батьки загинули, а сам він став рабом, так і було.


　Це окрема тема... але смерть батьків Еклер — це те, що прискорює проблеми Мелромарка.

　Звісно, якщо я негайно вгамую Хвилю, є велика ймовірність, що вони не загинуть... але якщо я надто відзначуся, то приверну до себе забагато уваги.

　Я не кажу, що не діятиму як Герой, але в пам'яті спливає Рен із минулого циклу.

　...Це трохи лякає.

　І взагалі, якщо я надто відзначуся, Церква Трьох Героїв, скориставшись нагодою, почне мене звеличувати, вимагати нападу на Сільтвельт і влаштує купу інших клопотів, хіба ні?


　У результаті вони можуть навіть піти на вбивство батьків Еклер, які стануть перешкодою.

　І тоді все повернеться на круги своя.

　Тож... можливо, з огляду на майбутнє, краще вгамувати Хвилю, але зробити так, щоб я не виглядав надто активним.

　...Можна й перевдягнутися в Усауні.


«Багато всього складного»


　Батько, який лишився в Мелромарку й активно діяв, теж мав величезну підтримку.

　Не хочу ставати таким, як він.

　Якщо вони візьмуть пана філоріяла в заручники, щоб маніпулювати мною, це буде просто нестерпно.


　...Гм?

　Здається, щось таке вже було?

　Хм-м. Не можу згадати.

　Яка неприємна можливість.

　Але для мене це те, чого я не хочу допустити.

　Хотілося б діяти так, щоб мені не довелося пережити щось подібне.


　Усе ж таки, краще не привертати зайвої уваги й облаштувати все як слід.

　Раніше я покладався в таких справах на Батька... і найгірше те, що, найімовірніше, я не зможу з ним навіть зустрітися.

　Так чи інакше... насамперед варто зосередитися на тому, щоб запобігти трагедії сестричок та Еклер.

　З огляду на це... я теж допоможу, але краще висуну когось, хто стане героєм, що вгамував Хвилю.


　І... подумаймо, хто з тих, хто тут є, на це здатен.

　Це має бути хтось, хто живе в цих краях, має бойовий досвід і виживе після Хвилі.

　Той, хто гине від Хвилі, мабуть, просто не мав достатньо сил.

　Тут напрошується старша сестричка. А якщо трохи скерувати Еклер, то вона встигне сюди? І ще... здається, тут і Крокодил має бути?

　Старша сестричка була відсутня через риболовлю, Еклер була на службі в замку, а Крокодил був тут, але йому забракло сили, і його захопили зненацька в рабство.

　Старша сестричка від самого початку сильна. Якщо вона буде на місці Хвилі, то впорається як слід.

　Еклер трохи ненадійна. Про Крокодила й казати нічого.

　Може, схопити їх і силоміць притягти?


　Але якщо я це зроблю, то не те що викличу підозри — це може призвести до зовсім непередбачуваних наслідків. Один такий вчинок — і підозра одразу впаде на мене.

　Якщо рівень підозри зросте, мені буде важче діяти.

　Тож найкраще, щоб билася старша сестричка.

　У минулих циклах вона дуже шкодувала про цю подію.

　«Якби я тоді була там» — казала вона.

　Краще висунути старшу сестричку, яка добре ладнала і з сестричкою, і з Батьком і завжди була готова допомогти.

　Проблема в тому, що старша сестричка дуже спостережлива, тож може помітити мої таємні дії.


　Насамперед... треба дізнатися, коли саме вони виходять у море...

　Хоча... риба, яку старша сестричка та інші привозять із далекого промислу, має бути свіжою... он воно що. Мабуть, заморожують магією льоду чи щось таке.

　Цей світ завдяки магії доволі легко розв'язує проблему свіжості.

　Можна лишитися в прихованому стані й підслуховувати... але це теж марно.

　Ну, якщо щодня спостерігати, то приблизно зрозумію, коли вони збираються.

　Тим більше, вони ж не діють таємно.


　Чи спрацює такий план?

　Можливо, є ще якісь варіанти... але поки що подумаймо, що ще можна зробити.

　Що зараз найважливіше?

　Те, що можна зробити лише зараз.


　До речі... щойно говорили, що свиноматка повертається.

　Мовляв, у школі довгі канікули чи щось таке.

　Коли нас викликали в замок, вона вже була там, тож, мабуть, уже повернулася... хм.

　Здається, я чув, що нас викликали приблизно через два тижні після першої Хвилі.

　Ну, оскільки наступна Хвиля була за місяць, то, мабуть, так воно й було.


　Можна таємно проникнути в академію Фобрея і тихо вбити свиноматку.

　Питання — як саме вбити.

　Вона наробить багато лиха, тож треба діяти швидко.

　Так. Знайду свиноматку й прикінчу.

　...? Здається, щось забув... але, годі вже перейматися.

　Тож я негайно вирушаю до Фобрея.


«Спис-портал!»


　Шух! — і я прибув до Фобрея через портал, який приберіг.


　Як завжди, країна з розвиненою культурою.

　Ну, тут немає збитків від Хвилі, тож усе без змін.

　Розмірковуючи так, я зі знаннями з минулих циклів проникаю в академію, де, схоже, перебуває свиноматка.


«Бу-бу»

«Бу-бу-бу»

«А-а, лінь... не хочу сьогодні на клуб»


　Ось такі знайомі шкільні краєвиди лунають усередині будівлі.

　Звісно, я проникаю в прихованому стані.

　Можна було б і перевдягнутися, але не обов'язково.

　До речі, згадую... у школах Фобрея, взагалі-то, теж є чимало напівлюдей і звіролюдей.

　Щоправда, це трохи осторонь від столиці Фобрея.

　Тут також числиться Хакасе, але він, здається, не часто туди ходив.

　До речі, Такто... він уже випустився, чи як?

　Здається, я чув, що свиноматка й Ріска були однокласницями?

　Розмірковуючи так, я шукаю по території академії... та де ж та свиноматка?

　Шукаю місце й кімнату для вбивства, але ніяк не можу знайти.

　Можна було б запитати в когось із місцевих, але якщо помітять, що я причетний, буде клопітно.

　Тож я нишпорив по кімнатах у гуртожитку, і так і не знайшовши, дочекався, поки стемніло.


　Тьху... я ж не можу відрізнити свиноматку!

　Це був провал і марнування часу, чи не так?

EPUB/nav.xhtml
Зміст

		Інформація про книгу

		Зміст

		Vol. 1 — Chapter 1316: Перевірка в голові





