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Синопсис
Кітамура Мотоясу, прикликаний в інший світ, щоб стати Героєм Списа, — жалюгідний хлопчина, який зрештою виявляє, що може любити лише філоріалів. Але після смертельного поранення у бою Мотоясу знову прокидається в тих обставинах, коли його вперше прикликали. Виявляється, що його спис володіє вмінням “Перемотка Часу”! Оскільки скидання не вплинуло на його характеристики, Мотоясу вирішує ще раз кинути усьому виклик. Його мотивація: ще раз побачити посмішку Фіро, філоріала, якого він любить більше, ніж будь-кого іншого! Чи можна вважати це початком Нової Гри+?! Починається довгоочікувана історія викуплення!
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Я без жодних зусиль проломив ворота.

Трохи полегшало на душі.


«Зробив».


«...Якщо говорити мовою ігор, це подія, де потрібні величезні характеристики, але не настільки, щоб її не можна було пройти».


«Ми ж скоротили шлях, тож усе добре, що добре закінчується».


«Так. Зрештою, простіше, коли ти сильніший».


«Ой, як чудово».


«Ситуація, з якої видно, наскільки сильні Герої... Я ніколи не бачила, щоб хтось пробивав такий щільний бар'єр у лобову».


«Для мене це дрібниці».


Якщо вже порівнювати, то цей бар'єр навіть слабший за той, що ставили створіння з Хвилі, з якими я бився в минулому циклі. Він був багатошаровий, тож, можливо, трохи міцніший?


«Могли б і в пустелі такий самий бар'єр поставити. Прорахунок».


І ось так Суперниця своїм зауваженням зіпсувала весь мій тріумф.


«Що таке? У битві променями з очей я не програю».


«Спробуємо?»


Минулого разу я програв через раптовий напад, але цього разу я його прикінчу. Коли ми з Суперницею втупилися одна в одну (магічними поглядами), Батько втрутився й розняв нас.


«Годі-годі. Давайте спершу перевіримо, що всередині. Ніколи не знаєш, що там».


«Справедливо».


Тож ми увійшли до замку. Не хочу нічого поганого казати, але внутрішнє оздоблення не надто відрізняється. Це досить стара будівля, подекуди вже напівзруйнована. Кістки, певно, теж валялися, але вони вже повністю струхлявіли.


«Подекуди все занесено піском».


«Видно й обвалені ділянки. І, до речі... тут є двері, які, схоже, ніхто не відчиняв, доки ми не прийшли?»


«І попри це всередині є демони... Вони проникають через просторові переходи?»


«Хтозна».


Отак ми й просувалися в напрямку, де було більше демонів — тобто туди, де більше охорони. За словами Батька, у таких ситуаціях залізне правило — іти туди, куди противник не хоче, щоб ти йшов. І ось ми вийшли на щось схоже на внутрішній двір, де було джерело з водою, що перетворилося на ставок — ніби місце для відпочинку. А на березі... лежали уламки знайомого обеліска й розбитий напис.


«Це ж...»


«Той самий напис, що й у горах Драукія та на острові Карміла. Його зруйнували?»


«Схоже, це місце теж активна зона».


«А як у вас із досвідом?»


«Досвід із демонів не дуже смачний».


Суперниця сказала, і старші дівчата кивнули.


«Зрозуміло... Тоді гляньмо на напис».


«Так».


Ми підійшли до напису й спробували прочитати викарбувані літери.

...Видно сліди численних спроб його зішкребти.

І щойно ми наблизилися, самоцвіти на нашій зброї засяяли, і літери почали проступати.


«Схоже, демони не хотіли, щоб це хтось прочитав?»


«Можливо. Так, отже... тут, як і очікувалося, записана магія Ліберейшн. Але... є й продовження».


Я теж читаю написане.

Отже... «Щоб зафіксувати псевдо-Ліберейшн Абсорб і ступити в ще глибші сфери, сплети дві магії, переплівши їх із силою Героя»... Ось що тут написано.

І спосіб цей — через благословення дракона.

Яке я вже отримав.

А якщо підказка була лише тут, то Батько з першого світу, який дійшов до Ліберейшн без жодних підказок — справжній геній магії.


«Тобто це магія рангом вища за Драйфа, але нижча за справжній Ліберейшн...»


«Ліберейшн у демо-версії».


«Звучить дивно, але схоже на правду. У відомих іграх це як середній рівень між слабшою й сильнішою версією закляття».


«Цікаво, чому ти згадуєш саме відомі ігри... Хоча, чесно кажучи, я теж трохи знаю, бо грав».


«У світі Іцукі теж є такі ігри?»


«Що ви кажете? Хіба це не позиція "омега" з ряду "мега-гіга-омега-тера"? У світі Макай Дайті було саме так».


«Залежить від гри... але, мабуть, можна сказати й так».


Рен реагує мляво.

Він що, не розуміє розмови?

Я так подумав, але, схоже, він просто не міг вставити слово.

Мовчки киває.


«Сліди численних спроб зруйнувати... Я чув про реінкарнаторів і перенесених, але, найімовірніше, це саботаж того, хто називає себе богом».


«Так. Вони ретельно знищують усе, що може стати загрозою для Хвилі».


«Ну, так чи інакше, перед Мотоясу, який застряг у петлі часу, це було марно. Ходімо далі».


Поки Батько з іншими аналізували, старші дівчата та пан філоріял відпочивали біля ставка. Демонів, що наближалися, ми знищували, тож вони могли не хвилюватися.


«Ню-ню... Тут пахне скарбами. Інстинкт Ґаеріона каже мені йти туди».


«Тоді, якщо це не зовсім відхилення від маршруту, підемо? Нам усе одно треба шукати спосіб вибратися».


«Так. Мені цікаво, що за скарб».


«Це ж природа геймера».


Отак ми перетнули двір і пішли в бік, де було більше демонів-охоронців, і знайшли двері з ще суворішою печаттю. Їх охороняли кілька величезних демонів з безліччю крил — демони на ім'я Веріал.

Звісно, для нас, повністю посилених, вони не були супротивниками. Батько наклав підтримувальну магію рівня Ліберейшн — хоч і псевдо, — і ми розправилися з ними за секунди.

Ха-ха-ха! Дріб'язок.


«І тут теж є».


Двері були щільно запечатані, але ми проломили їх разом із бар'єром. За ними були ще одні двері, але цього разу Суперниця, яка добре знається на магії, зняла печатку.


«Це легше, ніж руйнувати простір».


Суперниця облизнулася й, знявши печатку, відчинила двері.

Її обличчя було обличчям дракона, повністю підкореного інстинктам.

Я згадав, як Суперниця з першого світу — та, що самець, — побачивши гору скарбів, яку приніс Батько, стрибнула прямо в неї.


«Що ж там усередині? Я відчуваю, що в цьому замку заховано багато всього, що змушує інстинкти Ґаеріона співати!»


Вона ввімкнула світло, наспівуючи.

І ми, побачивши це видовище, заніміли.


«Щ-що це?!»


«Ого-о...»


«Це...»


Усередині кімнати, розкидана абияк — і це слово пасує найкраще, — лежала найрізноманітніша зброя.

Мечі, списи, луки, рушниці, посохи, кігті, сокири, батоги... Там навіть вози стоять.

І щити теж валяються.

Це що, скарбниця?


Я оцінюю все навскидку.

Усі ці предмети... схоже, мають властивість «неруйнованість».

Щоправда, навіть із нею вони не зрівняються зі зброєю Героя.

Багато з них із зазубринами.

Тобто вони не руйнуються, але все одно псуються.


«Це ж!? Невже це зброя з легенд, втрачена в минулих битвах?!»


Лікарка, яка зазвичай спокійна, здивовано вигукнула.

Втрачена легендарна зброя, кажете?


«Справді?»


На питання Батька ми, оглядаючи зброю, кивнули.


«Схоже, тут валяється зброя, яка в грі має статус легендарної».


«Так, тут навіть є рідкісна зброя, що випадає з босів».


У святилищі пана філоріяла теж валялося щось подібне, але за кількістю це не йде в жодне порівняння — тут зібрано безліч найрізноманітнішої зброї.


«Гора скарбів!»


Очі Суперниці заблищали, як золото.

Вона повністю осліпла від багатства.


«Якщо ви Герої, то, мабуть, варто взяти зброю, що відповідає вашому типу?»
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